
· Автор дает согласие использовать данный ресурс только для ознакомления и проведения уроков. 
· Нельзя присваивать себе авторство данного ресурса, даже если будут внесены изменения.

· Нельзя публиковать данный ресурс без согласия автора.
· В случае частичного использования ресурса, ссылка на источник обязательна.

	Пояснительная записка

	1.
	Автор (ФИО, должность)

	Кулакова Наталья Ивановна
учитель начальных классов

	2.
	Название ресурса

	Совята учатся читать

	3.
	Вид ресурса

	Дидактическая игра

	4.


	Предмет, УМК
	Обучение грамоте, любой

	5.
	Цель и задачи ресурса


	Цель: создание условий для развития навыка чтения
Задачи:
развитию артикуляционной моторики, мимической мускулатуры, зрительного восприятия, фонематического восприятия
повышать самооценку детей, уверенность в себе, речевую активность.



	6.
	Возраст учащихся, для которых предназначен ресурс
	1 класс

	7.
	Программа, в которой создан ресурс
	Презентация создана на основе шаблона с макросом DragAndDrop (перетаскивание объектов с фиксацией).

	8.
	Методические рекомендации по использованию ресурса
	Данную игру можно использовать на уроках обучения грамоте на протяжении букварного и послебукварного периодов. Игра предназначена учителям начальных классов, логопедам, воспитателям детских садов.
Важно! После того, как Вы откроете презентацию, появится окно  «Оповещение системы безопасности — макрос». Выбираем «Включить это содержимое». По завершению игры не сохраняйте  изменения. 
Чтобы поставить букву на место, надо щёлкнуть по выбранной букве и сразу отпустить кнопку, буква последует за курсором. На месте щёлкаем ещё раз, буква закрепится.
Игра состоит из 15 слайдов, связанных между собой гиперссылками. Слайд № 1- титульный. Переход к игре осуществляется по щелчку.
Слайд 2 – приглашение к игре, слайд-3 – инструкция по работе с передвигаемыми объектами.

Слайды 4-14 – игровые слайды. На игровом поле расположена предметная картинка и слоги. Учащемуся необходимо прочитать первый слог и дополнить его, чтобы получилось слово. Игру можно использовать на этапе актуализации или повторения в ходе индивидуальной или групповой работы

	9.
	Источники информации (обязательно!)

	
	Озвучка авторская. Звук обработан в программе Audacity.

ШАБЛОН С АЖУРНЫМИ КРАЯМИ
ФОНОВЫЙ РИСУНОК
СОВА
ДЕРЕВО
ЗАГЛАВИЕ                              ЧЕРЕПАХА
СОВА 1                                    ЧЕМОДАН
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СОВА 3                                    МАЛИНА
СОВА 4                                    БЕРЁЗА
СОВА 5                                    ШАРИК
СОВА 6                                    КАРАНДАШ
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СОВА 11
СОВА С КНИГАМИ 
СОВА С ЛИСТКОМ
СОВЯТА
СОВА ЧИТАЕТ
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